








UN JEU POUR LES ENFANTS !

DES QUESTIONS
ET DES DEFIS RIGOLOS

Adaptés aux ages des enfants, autour de leur propre famille : (@ partir de 6 ans)
Discussions et souvenirs de famille

Défis amusants et éducatifs

Epreuves en équipe ou chacun pour soi

Des associations permises parce gue I'on est plus fort a
plusieurs pour s'engager dans une joyeuse compétition !
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Un design enchanteur par Monsieur Z

Monsieur Z, illustrateur de renom international a créé pour PASHA un superbe univers.
Un jeu magnifique et innovant, pour plaire aux enfants et ... a leurs parents !
Et un visuel qui (s")anime joliment I'étagere d’'une chambre !

DES PETITS DETAILS QUI
PLAISENT AUX ENFANTS

Chague détail du jeu a été étudié avec soin pour rendre e
moment magique : un plateau de jeu représentant les pieces
d'une belle maison ; des éléments de mobilier design posés sur
socle a placer dans les salles de la maison ; un disque et sa fleche
sur son support pour les déplacer facilement autour des joueurs
; un sablier, des crayons, un bloc note, et... un magnifique et
grand MAGNET (a poser sur son réfrigérateur !) de la forme du
fauteull PASHA sur lequel le gagnant place sa carte cadeau et peut
y glisser sa photo puisque c'est Iui, le PASHA !

PASHA, le meilleur jeu pour jouer contre les parents !



REGLE DU JEU!

PASHA est un jeu de questions et de défis a jouer en famille, de 6 a 99 ans :
tout le monde est a égalité !

Les joueurs doivent réaliser des défis ou répondre a des questions.

Chaque épreuve bien exécutée ou bonne réponse donnée permet de gagner un objet.
Les joueurs jouent autour du plateau, et lancent la fleche du disque qui désigne les 4 fagons de jouer :
enfants contre parents — un enfant avec un adulte - filles contre garcons — chacun pour soi.

Les joueurs devront mener une compétition ou ils devront se surpasser sur tous les fronts : ¥
défi physique — connaissance de la famille — rapidité — défi intellectuel — chance — jeu avec la
fleche et les lettres — jeu avec la fleche et les chiffres — dessins ou mimes. T
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Chaque joueur qui réussit son défi gagne un meuble qu'il pioche et place sur le plateau
de jeu qui représente les pieces de la maison.

Le 1°" qui remplit sa piece a GAGNE !

Il aura alors le plaisir de retourner la carte PASHA,

et de découvrir la récompense que les autres
s’empresseront de réaliser pour lui !

Le gagnant devient le PASHA, c'est a dire le Chef de Famille,
pendant quelques jours selon ce qui est prévu sur sa carte |

Un magnet rigolo pour
afficher sa récompense et

PASHA, un jeu plein de bonnes surprises !
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GRACE A LA CARTE PASHA, TU
SERAS LE CHEF DE FAMILLE
APRES LA PARTIE |

ET TOUT LE MONDE DEVRA BIEN
S'OCCUPER DE TOI !
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AV Editions. J.30 DISTREBUTION

Contenu du jeu :

Age : +6

176 cartes de questions et d'épreuves Nombre de joueurs :

45 petits meubles
13 cartes MISSION
11 cartes CADEAU
1 disque et sa fleche
4 crayons

Maximum 2 parents et 10 enfants
Minimum 1 parent et 2 enfants

Durée d’une partie : environ 25 minutes

Prix de vente public conseillé : 39,90€

1 sablier de 30 secondes

1 cadre aimanté
1 regle du jeu

Auteurs : Bérengere de Buchy et Sophie de Mullhenheim
Contact Presse : rp@av-editions.com
Tel : +33 (0)1 78 09 89 55
Fax : +33 (0)1 78 09 89 56
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AV EDITIONS compte parmi les rares entreprises créées par une femme (11%).

Bérengere de Buchy souhaite développer un univers de jeux aussi design que riche
en émotions. Joueuse invétérée et mere de famille, elle a voulu relever le défi d’accompagner
lavie en jeux : FKP (les célibataires), IN LOVE (les amoureux), INVITATIONS (les amis), PASHA
(la famille) se dotent de regles du jeu simples et intuitives qui, en offrant des récompenses
aux gagnants, portent leurs fruits apres les parties !
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